DAVIS VON RANDOW
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® davis.vrworks@gmail.com| whatsapp - 41 984599613
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OBJETIVO

Atuar em posicao de liderancga criativa, conduzindo equipes e projetos que
unam design, marketing e tecnologia. Especialista em branding, comunicacao
visual e storytelling, com dominio de ferramentas de criagao, gestao de
campanhas e sistemas CRM. Busco transformar ideias em experiéncias visuais
relevantes, memoraveis e alinhadas aos objetivos de negdcio.

PERFIL PROFISSIONAL

Designer e ilustrador com mais de 15 anos de experiéncia em Direcao de
Arte, Identidade Visual, Concept Art e Producao Audiovisual. Especialista
em Motion Graphics, 3D e Edicao de Video, com sélida atuagao nos
segmentos de games, marketing e educacgao criativa, com dominio de
midias on/off, live marketing, planejamento de midia e gestao de
campanhas em radio e TV. Atuo com plataformas de automacao de
marketing e CRM (RD Station), conectando criatividade e performance para
fortalecer o posicionamento e os resultados das marcas. Experiéncia como
instrutor e coordenador académico, liderando equipes e projetos que unem
estratégia, storytelling visual e dominio técnico.

“Fa de O Senhor dos Anéis, board games, tecnologia e whisky de qualidade.”

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

PDM Cardgame - PORRADA DEUSAS E MONSTROS — Criador

(Projeto autoral de RPG em formato de cardgame)

e Autor e desenvolvedor do projeto, responsavel por toda a concepcao do jogo,
incluindo historia, regras, mecanicas e balanceamento.

e Design e ilustracao de cartas, caixas e elementos visuais, garantindo identidade
estética coesa e imersiva.

¢ Prototipagem e teste de gameplay, refinando mecanicas e experiéncia do
jogador.

e Gestao de projeto completo, do planejamento a campanha de financiamento
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Huginn Studio — Diretor de Arte Sénior -
(CNPJ préprio, criado para atender demandas internas e externas de clientes.)
e Criagao e direcao de campanhas criativas e identidades visuais para marcas.
e Coordenacdo de midia e campanhas integradas (ON e OFF, radio, TV e eventos).
e Gestao de equipe multidisciplinar e interface direta com clientes.
¢ Planejamento e automagao de marketing via RD Station e acompanhamento
de CRM.
e Desenvolvimento de acoes de live marketing e experiéncias de marca.
- Clientes atendidos: Enerzon, MOJU Viagens, Chevrolet Metrosul, Ultra
Coffee Brasil, The Dripper, U-Berry, Palladium, Estudio 42, Jovem Nerd.

Grupo Uninter — Instrutor de Games / Ilustracao

Jul 2023 - Out 2024

(Atuacdo sob contrato esporadico, conforme a demanda por atualizacdo de contetidos e
novas tendéncias do mercado.)

e Desenvolvimento de contelildos didaticos e materiais autorais para cursos
de Games e Ilustracao.

e Desenvolvimento, escrita e ilustracao de livro didatico, com foco em
aplicacao pratica e criatividade.

e Criacao, gravacao e pos-producao de aulas digitais e videoaulas
voltadas a capacitacdo técnica e artistica.

e Conducdo de aulas praticas e workshops voltados ao mercado, ferramentas
profissionais e processos criativos.

¢ Disciplinas ministradas: Ilustracao, Animacao para Games, Level Design,
Pixel Art, Suplementos e Linguagem JSON.

Gamescola — Instrutor de Games / Ilustracdo

Out 2021 - Jan 2025

¢ Ensino de fundamentos de ilustracao digital e game design.

¢ Orientagao de projetos de alunos voltados para o mercado de jogos.

Allgency — Diretor de Arte

Abr 2021 - Mar 2022

(Encerramento das atividades da holding controladora por motivos administrativos
externos a agéncia.)

¢ Criacao e direcao de campanhas digitais e impressas para clientes de
diferentes segmentos, com foco em posicionamento de marca e
performance criativa.

e Supervisao de layout, direcao visual e coeréncia estética, garantindo
consisténcia entre midias on e off.

e Aplicacdo de metodologias ageis (Scrum e Double Diamond) no processo de
ideacao, prototipagem e entrega de campanhas 360°.

e Colaboragdao com as equipes de planejamento, social media e midia paga
na estruturacdo de estratégias integradas de comunicacao.



e Integracao de campanhas a plataformas de automacao e CRM (RD
Station), com foco em fluxo de leads e mensuracgao de resultados.

e Acompanhamento de producdo audiovisual e materiais graficos, assegurando
qualidade técnica e alinhamento conceitual das entregas.

Perto Educacao — Diretor de Criacdo

Mar 2019 - Out 2020

(Encerramento das atividades em virtude da pandemia.)

e Supervisao de equipe com metodologias ageis (Scrum) no processo de
elaboracao, prototipagem e entrega.

e Gestao de equipe remota.

e Desenvolvimento de campanhas educacionais e branding institucional.

e Desenvolvimento de material didatico (ilustracdo / editoracao)

e Coordenacdo de producdo audiovisual e gréfica.

Pixel Studio - Concept Artist / modelador

Out 2018 - Jan 2018

e Concept / modelagem / texturizacao de personagens
e Mocap e animacgao 3D

e Animacgdo de elementos graficos

e Video Mapping

ENG DTP & Multimidia — Consultor Técnico / Instrutor

Abr 2018 - Out 2018

e Treinamento de equipes corporativas em softwares de criacao e tecnologias
multimidia (Adobe / Power BI).

e Desenvolvimento de conteludo técnico para cursos corporativos.

Instituto Infnet — Instrutor de Games / Ilustracao

Abr 2014 - Jul 2017

¢ Planejamento e conducgao de aulas voltadas a industria de games e artes
digitais.

e Desenvolvimento de contelGidos didaticos e materiais autorais para cursos
de Games e Ilustragao.

e Conducdo de aulas praticas e workshops voltados ao mercado, ferramentas
profissionais e processos criativos.

Sistema FIRJAN — Instrutor de Games / Ilustracdo / Comunicagao Visual
Ago 2014 - Jun 2017

e Aulas praticas e workshops para formacao técnica e profissionalizante.

e Planejamento e conducdo de aulas voltadas a industria de games e artes
digitais.

e Desenvolvimento de contelGdos didaticos e materiais autorais para cursos
de Games e Ilustragao.



e Conducdo de aulas praticas e workshops voltados ao mercado, ferramentas
profissionais e processos criativos.

¢ Direcao de arte e publicacao de livros.

e Desenvolvimento de games educacionais.

Unicon Cursos de Arte e Cultura LTDA — Diretor Académico

Mar 2011 - Dez 2014

e Coordenacdo pedagogica e desenvolvimento curricular.

e Gestao de corpo docente e estruturagao de cursos criativos.

FORMACAO

e Universidade Veiga de Almeida UVA - R] - 2011

Design Grafico 3D / Ilustracdo / Direcao de Arte

e Iniciacao Cientifica - Veiga de Almeida UVA - R] - 2011

TEMA: Concept Art — A Arte e a técnica de projetar universos virtuais

- Davis Von Randow ; Fernando Costa Pereira (orientador - Marcos Machado)
e CGMA 2D Academy -2013

Environment design Analytical Figure Drawing, Dynamic Sketching, Creature
Design, Character Design

e Iniciacao Cientifica - Veiga de Almeida UVA - R] - 2013

TEMA: O desenho e sua importancia para o mercado criativo.

- Davis Von Randow ; Eduardo Augusto de Castro de Souza (orientador - Gustavo
Rossa)

e Formagao ALURA - Jan 2020 - constante atualizagao.

Métricas Ageis:como medir resultados em um Ambiente Agil | Scrum: agilidade
em seu projeto | Agil Escalado: conheca frameworks para grandes
desenvolvimentos | Lean-Agil: expanda horizontes para a organizacgdo toda |
Equipes ageis | Figma: prototipagem interativa e animagdes |Figma: criando
prototipos interativos | UI para devs: construindo interfaces animadas | Al -
Gemini - Chat GPT - N8N - Google Al Studio.

HABILIDADES TECNICAS / SOFTWARES

e Design - UX/UI - ilustragao - pintura digital - concept art - Character Design -
modelagem low/high poly - rigging - animacao 2D e 3D - Edicao de video -
motion graphics - desenvolvimento de boardgames - Storytelling visual e
Branding

e Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, After Effects, Premiere) - Blender

- Figma / UX/UI basico - 3Ds MAXx - Procreate - Power BI - RD station -
plataformas Al.



EXTRAS

e Desenvolvedor de boardgames e cardgames autorais

e Faixa preta em arte marcial (autodisciplina e resiliéncia fazem parte do dia a dia)
e Altamente alérgico a lactose, nao confundir com intolerante.

e Amante de cinema, literatura fantastica e cultura pop

e Flexivel e comunicativo: do rock ao sertanejo, sem preconceito
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